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4. Sinif TURKCE 3. Hafta

Es Anlaml Kelimeler

=> Es anlamli kelimeler, yaziliglari ve okunuslart farkls;
anlamlart ayni ya da birbirine ¢ok yakin olan kelimelerdir.

=> Bir kelimenin es anlamlisi, ciimlede o kelimenin yerine
kullanilabilir. Cimlenin anlami degismez.

Ornekler
o cevap - yanit e misafir - konuk
o oOykii - hikaye e sehir - kent
e soru - sual o vatan - yurt
e yl - sene o ogrenci - talebe
e kalp - yirek o ogretmen - muallim

Cumlede Kullanimi
o Bu sorunun cevabini biliyorum. \/
e Bu sorunun yantini biliyorum.
® iki cimlenin anlam a.gmdlr. /&

Dikkat

Es anlamli kelimeler her cimlede birbirinin yerine
kullanilamayabilir. Kelimenin ciimlede kazandigi anlama

dikkat edilir.
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4. Sinif TURKCE 3. Hafta

: @uguk Harfler ve N_oktalama i;;aretleri_u

Bﬁg&k Harflerin Ku”am[dlgn Yerler

1. Cimlelerin ilk sézcagix buyik harfle baslar.
— Bugin kitiphaneye gidecegiz.

2. Kisi adlar ve soyadlart biyik harfle baslar.
- Mustafa Kemal Atatirk

3. Ulke, sehir, ilce, kdy, dag, deniz ve nehir adlar buyik harfle baslar.
= Tirkiye, Ankara, Agri Dagi, Karadeniz

b, Bagmm ve ozel gin adlari biyik harfle baslar.

= Cumhuriyet Bayrami, Ogretmenler Giini

5. Kitap, dergi ve gazete adlarinin her sézcigii biyik harfle baslar.
= Nutuk, Bilim Cocuk

Noktalama Isaretleri

Nokta (.) : Tamamlanmis cimlelerin sonuna konur.

Virgil (,) * Es gorevli sozciikleri ayirr.

Soru isareti (?) @ Soru cimlelerinin sonuna konur.

Unlem (1) @ Seving, korku, sasirma ve seslenme bildiren cimlelerin sonuna konur.
Iki nokta (:) : Acklama veya ornek verilecek ciimlenin sonuna konur.

Kisa gizgi (=) : Satir sonuna sijmayan kelimeleri hecelerinden ayirir.

Ornek

- Ahmet, Izmir'e ne zaman gidecek?

- Egvah! Kitabmi evde unuttum.
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4. Sinif MATEMATIK 3. Hafta
Doéal Saallarl Yuvarlama__l

Yuvarlama Nedir?

Bir dogal sayiy, en yakin onluéa veya. yizlige yaklasik olarak yazmaya.
yuvarlama. denir.

En Yakin Onluga Yuvarlama

Birler basa.maéma. bakilir. Ornekler:
0,1,2, 3, 4 ise asagi ‘Ljuvarlo.mr. 243 — 240
56,7, 8,9 ise yukar guvo.rlo.nlr. 247 — 150
243, 240'a daha yakindir. 247, 250'ye daha yakindir.
P Y m
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240 241 242 243 244 245 246 247 248 249 250

En Yakin Yizlige Yuvarlama

Onlar baSama.gma bakilir. Ornekler: _

0,1, 2, 3,4 ise asag yuarlanr. 1 3@2 — 1300 1 3@3 - 1400
5) 6) 7: 8: 9 is5e 3u.kart HUVO.I"'{G.HII". Onlajbasamaﬁl it b[gamaéi
Unutma..

Yuvarlanan basamagm sagindaki rakamlar sfir olur. Solundaki rakamlar degismez.

Ornek
b 754 sayisini en 3a.km aﬁzlﬁge Humrlaaa.llm.

Onlar basamagi 5 oldugu igin say yukar: yuvarlanir.

6 754 — 6 800
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4. Simif MATEMATIK 3. Hafta

Dojal Sayilari Karsilastirma ve Siralama

|_(_a,r§||a.$t|rma i$aretleri

> biyiktir < kirginktiir = esittir

iﬁaretin agik tarafi bﬁg&k sayiya, sivri ucu kiigik sayiya bakar.

Dogal Saylar Nasil Karsilastirlir?

1. Basamak sa.wlaru Farkhgsa basamak saysi fazla olan say! daha b&g&kt&r.

98 765 < 125 430

2. Basamak saylari esitse saylar soldan baslanarak karslastirilr.

436)281 > 4305972

Yiiz binler ve on binler basamagi esittir. Binler basamaginda 6 > 5 oldugu igin

ilk say! daha biigiiktilr.

Siralama

Saylar kiigikten biiyige veya biyikten kiigige sivalanabilir.

Kigikten biiyige: 24508 < 24580 < 25 048 < 25 480

Buyikten kigige: 25 480 > 25048 > 24580 > 24 508

Ornek

72 615, 72 561 ve #1365 sayilarm biyikten kigige siralayalim.
722615 > 720961 > 71 965

Unutma

Karsilastirmaya. her zaman saymin en biyik basamagindan baslanir.

Meltem éﬁretmen Dijital 4



4 Sinf FEN BILIMLERI 3. Hafta

Kayagtan Kuma. Yolculuk

Kayaglar Nasil Parcalanr?

Kayaglar; rizgdr, su, sicaklik degisimleri ve bitki koklerinin etkisiyle
zamanla parcalanr.

Sicakllk d.eg@mal Bltkl koklerl

Kayag Kum

Buyik kayag parcalari zamanla kiigilir.

Toprak Nasil Olusur?

Kayag parcalari; su, hava ve canli kalmtllarlgla karisarak uzun yillar
iginde topragi olusturur. - o P _

Unutma

Kayaglarin parcalanmasi ¢ok uzun sirede gergeklesir.
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4. Sinf FEN BILIMLERI 3. Hafta

Fosiller

Fosil Nedir?
Gegmiste yasamis canlilarin taslasmis kalintilarina. veya izlerine fosil denir.

= = » P o
- 5 ; i

1. Canli &lir. 2. Uzeri kum ve 3. Kalintilar uzun 4. Yer kabugu hareketleri
camurla ortilir. zaman iginde ve asinma sonucunda fosil
taslasir. yeryiziine ¢ikabilir.

oo a i e S

B e e o e

Fosiller Bize Ne Anlatir?

® Gegmiste yasamis canlilari tanimamizi saglar.
® Diinyanin gegmisi hakkinda bilgi verir.

e Yasanlan gevrenin gegmisteki ozelliklerini anlamamiza C
yardimci olur.

Fosil Bilimci

Fosilleri inceleyen bilim insanlarina. paleontolog denir. £ %

Unutma

Her canli kalintisi fosillesmez. Fosillesme gok uzun yillar siirer.
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4. Sinif SOSYAL BILGILER 3. Hafta

Ilqi, ihtiﬁ ve Yeteneklerim

.
_—

Her bireyin ilgi alanlar, ihtiyaglar: ve yetenekleri farklidir. Kendimizi tanimak,
dogru segimler yapmamiza ve gelismemize yardmer olur.

Llgi r
o Severek yaptigimiz, merak ettigimiz ve zaman ayirmaktan = @ e
hoglandigimiz etkinliklere ilgi denir.

o Kitap okumak, resim yapmak, sporla ugrasmak, mizik dinlemek. l—aa

Ihtiyag
o Saglikli, guvenli ve basarili bir yagam surdirebilmek igin /\(l\ ' e

gerekli olan seylere ihtiyag denir. & M é
o Beslenme, barinma, sevgi, givenlik, egitim ve dinlenme. |
Yetenek

N 7/
o Bir isi dgrenme ve basarili bigimde yapabilme gicine yetenek denir. - ﬁ/
/

o Guzel sarki soylemek, hizli kogmak, problem ¢ozmek, etkili konusmak.

Aralarindaki Iligki
5 ilgi duydugumuz alanlarda galistikea yeteneklerimizi fark eder ve gelistirebiliriz.

° l_[gi, sevdigimiz alani; yetenek ise yapabildigimiz isi gosterir.
o Ihtiyaglarimiz ise yasammizi sirdirmemiz igin gereklidir.

Ornek

Ec.e: resim yapmay: seviyor. Renkleri ugumlu kullamgor ve resim kursuna ka’clligor.

o llgisi: Resim yapmak

o Yetenegi: Renkleri uyumlu kullanmak
o Geligtirme yolu: Resim kursuna katilmak.

Unutma
o Herkesin ilgi ve yetenekleri farkli olabilir. Bu farkliliklara saygi duymaliyiz.
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4. Suwf SOSYAL BILGILER 3. Hafta
Kendimi Taniyorum ve Gelistiriyorum

Kendimizi tanimak; ilgi alanlarimizi, ihtiyaglarimizi, giglic yénlerimizi ve
gelistirmemiz gereken ozelliklerimizi fark etmektir.

p Kendimi Nasil Tanirim?

Severek yaptigim etkinlikleri duginirim.
Basarili oldugum caligmalar: belirlerim.
Denemek istedigim yeni etkinliklere katilirim.
Ailemden ve 6gretmenlerimden géris alirm.
Zorlandigim konularda yardim isterim.

lﬁ] Yeteneklerimi Nasil Gelistiririm?

e Dizenli ¢alisir ve bol bol tekrar yaparim.
e Sabirli olur, hata yapmaktan korkmam.

o Kurs, kuliip ve sosyal etkinliklere katilirim.
e Alaninda basarili kisilerden destek alirim.
B

Kendime ulagilabilir hedefler koyarim.

ﬁ i_lgime, Uygun Etkinlikler

LL]  Kitap okumay: seviyorum — Kitiiphane kulibii
J1  Sarki séylemeyi seviyorum —  Mizik kuliibi
Q% Dogay merak ediyorum  —  Cevre kulibii
X  Spor yapmay: seviyorum  —  Spor kuliibii

A Deney yapmay: seviyorum —  Bilim kulibi

O .
A Ornek Durum

Mert, hayvanlar: ve dogay: ok seviyor. Okulun gevre kulibiine katiliyor,
arastirma yapiyor ve gevre temizligi calismalarinda gorev aliyor.

e ilgisi: Doga ve hayvanlar

o Katildigi etkinlik: Cevre kuliibi

o Gelistirdigi ozellikler: Sorumluluk ve is birligi

- Unutma.

Yetenekler calismayla gelisir. Kendimizi baskalaryla degil, dnceki halimizle

karsilagtirmaliyiz.
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