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Kazanm: F.4.3.1.1.

Meltem

> KUVVET NEDIR? ITME VE CEKME =

3¢ 1. Kuvvet nedir?

Cisimleri hareket ettiren, durduran;

hizini, yonini veya seklini

degistiren etkiye kuvvet denir.

$ 2. [tme kuvveti

Cismi kendimizden uzaklagtirmak

igin usgulo.dlgtmlz kuvvettir. ——— =
Kapy: itmek Topa vurmo.k

% 3. Cekme kuvveti
Cismi kendimize go.kla§{:trma|'<

igin uyguladigmiz kuvvettir.

Cekmeceyi agmak ipi cekmek

¢ AKILDA KALSIN!
Kuvvet bir itme ya da gekmedir.
DOSTI’NiN iPUCU < :
4
Giinlik yasamda birgok isi :
RPN | fhe b o Mool g | | g



| Kozanm: F.4.3.1.1.

> KUVVETIN HIZLANDIRICI VE YAVASLATICI ETKisi

vt 1. Hizlandirici etki

—>
Hareket
yoniu 5
Kuvvet

Hﬁnﬁ /

Hareket yoniinde

uygulanan kuvvet, yonii

cismin hizint artirir,

Bisikletin pedalina basmak So.lmcagn itmek

¥ 2. Yavaslatici etki

Hareket yondine zit

uygulanan kuvvet, — !

cismin hizin azaltir, Kuvvet
Honu
Bisiklette frene basmak Yuvarlanan topu tutmak

¢ AKILDA KALSIN!
Ayni yéndeki kuwvet hizlandirir, zit yondeki kuwet yavaslatr.

DOSTi’Ni‘I'\I IPUCU =

9 L] I
Pedal cevirmek hizlandirir, [
|

|

\

' frene basmak yavaslatir. 3



(Kazanum: F.4.3.1.1.

KUVVETIN DURDURUCU VE
YON DEGISTIRICI ETKiSI
w 1. Durdurucu etki

Hareketli bir cisme, | — ——
1| Hareket _ Hareket
hareket yéniine zit ), yond C R yoni
ool
uyqulanan kuvvet, Z ‘ KE | i el(uwei:
cismi durdurabilir. g vt R RN, Yy yonil
Kalecinin topu tutmast smak

¥ 2. Yon dedgistirici etki

Yeni
Hareketli bir cisme : / \‘“ﬁ:’c
,, Yeni ; J

: 4/ uresst Hareket -

yoni goni \ / « H

farkli yonde uygulanan

kuvvet, cismin

hareket yoniinii degistirir. S ..
J & Duvara garpan topun

yon degistirmesi

Raketle topa vurmak

‘Y& AKILDA KALSIN! ’
Zit yondeki kuvvet cismi durdurabilir;
I farkle yéndeki kuvvet cismin yoniini degistirir. |
(Tt Tale s % | liod g ._,_T__.____:-__"“‘
: y . DOSTI NIUN IPUCU = :
'-3-;-:' 49 Kuvvetin yon, :
| f cismin hareketini etkiler. ra



[Kazantm: o314,

KUVVETIN SEKIL DEGISTIRICI ETKisi™

v& 1. Kuvvet sekli degistirebilir

Bir cisme uygulanan
kuvvet; cismin

seklini degistirebilir.

Oyun hamuruna sekil vermek Siingeri stkmak

%€ 2. Stkma, germe ve bitkme

Cisimlere sikma,
germe veya bikme (e

kuvveti uygulanabilir

Lo.si:-;t_g-i. éermek Yumusak teli bitkmek |

Y¢ AKILDA KALSIN!

Stkma, germe ve bikme kuvvetleri cisimlerin seklini degistirebilir.

DOSTi’Ni‘I'\I IPUCU =

Kuvvet kalkinca bazt
cisimler eski sekline doner.




[Kazanum: F.4.3.2.1]

MIKNATISI TANIYALIM

3¢ 1. Miknatis nedir?

ﬂ?&fﬁ&j

Miknatis, bazi cisimleri 8
kendine dogru geken T

bir cisimdir.

Temas etmden cekebilir.

v¢ 2. Sekilleri ve kutuplart

Miknatislar farkle
sekillerde olabilir. - U o
Her miknatisin iki

kutbu vardir. Cubuk miknatis U miknatist Halka miknatts
N: Kuzey kutbu S: Giiney kutbu

¥& AKILDA KALSIN!
Miknatisin iki kutbu vardir: Kuzey (N) ve Giiney (S).

— ——————————— ———————— ——— — —— — ——

DOSTi’NI;I'\I IPUCU <

S el dy Miknatisin gekim guci
i O\ kutuplarinda daha fazladir. g




[ Kazanm: F4.3.2.1.

MIKNATIS KUTUPLARININ !
ETKILESIMI

*® 1. Aynt kutuplar btrbtrtm iter

Agm kutuplar 33
karst karswa. gelince

birbirini iter.

ﬁ 2. Ut kufuplo.r birbirini ceker > offin

Zit kuf:uplo.r .

karst karswa gelince

birbirini ceker.
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¥¢r AKILDA KALSIN!
Aynu kutuplar birbirini iter, zit kutuplor birbirini ceker.

— L e RN SRS GED R SER S SES S GER GER SR SR SER R S GEE SEm SRR RIS SEn SN SEm S =

DOSTI’NIN iPUCU
N-N ve S-S iter; N-S ceker.




[ Kazanim: F4.3.2.2.

MIKNATISIN ETKi ETTIGI te=
MADDELER

———————————

ﬁ 1. Ml.kna.hsm geld:lgi maddeler '~3-------- -
Miknatis; demir, nikel '

ve kobalt gibi maddeleri ﬁ j

kendine dogru ceker. p e Er il
\/ v\i.?. glvi

—————————————

Tahta, plastik, cam ve

aliiminyum gibi maddeler

e
miknatis tarafindan )

' Tahta Plastik Cam N
cekilmez. Y & v Ala.;éﬂgum

———————————————————————————————————————————

B o omm e o e e e me s s e s S m e s e o w E m mm  m  m m S S m mm m  m— m — —

[ﬁ AKILDA KALSIN!

Miknatis her maddeyi ve her metali cekmez.

DOSTi’Niy iPUCU

Bir cismin miknatistan etkilenip

etkilenmedigini deneyerek kesfedebilirsin.




[Kazamm: F.4.3.2.3.]

GUNLUK YASAMDA MikNATISLAR £

9¢ 1. Evimizde miknatislar

Muknatislar bazt

esyalarin kapaklarin

kapal kalmasin saglar.

Miknatuslar bircok

arag ve teknolojik

iriinde kullandr,

—— i  —— —— —— —— — — — —  — —————— ——— ——————— —
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[ﬁ AKILDA KALSIN! J

Miknatislar ginlik yasamumize kolaylastirur.

Dosﬂ’Niy IPUCU %
Pusula, hoparlér, buzdolabt kapagi
ve vinclerde miknatis kullanilir. g




Kazanim: F.4.3.2.4.

MIKNATISLAR: YENi FiKiRLE
VE GUVENLIK

ﬁ 1. Yeni kullanum alanlart

Miknatislarla giinlik
yasamt kolaylagtiran
yeni araglar tasarlayabiliriz. o —

Metal pargalar Japonya’da Maglev Treni

toplayan arag
Giigli miknatuslarin etkisiyle

ﬁ 2. Gﬁvenli bullanakin rayn iizerinde yiikselerek ilerler.
Kiiciik miknatislart
ajzimiza almamali;
gigli. miknatislart /
elektronik cihazlardan v g b

ve kartlardan uzak tutmaliyz. Ag;lmmalmayahm

= UNITEYiI HATIRLAYALIM %
° Kuwvet; hareketi ve sekli degistirebilir.
o Miknatisin N=S kutuplart vardir ve baz. maddeleri geker.

AKILDA KALSIN!

[ Miknatislar ya_rarh araglarm tasariminda kullandlabilir.

o —— o ————
e o

DOSTi’NLN iPUCU =
Japonya’daki Maglev treni,

" miknatislarin yeni kullanim alanlarina Grnektir.
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